CENTRO UNIVERSITARIO UNIFAAT
PSICOLOGIA

ELIZABETH FERNANDES RIBEIRO

AS INFLUENCIAS DOS DESENHOS ANIMADOS NO
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

ATIBAIA, SP
2021



ELIZABETH FERNANDES RIBEIRO

AS INFLUENCIAS DOS DESENHOS ANIMADOS NO
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado
como exigéncia parcial para obtencdo do grau de
Bacharel em Psicologia pelo Centro Universitario
UNIFAAT sob orientagdo do Professor Me. Rafael
da Nova Favarin

ATIBAIA, SP
2021



Dedico este trabalho a minha familia, que
sempre torceu pelas minhas conquistas



AGRADECIMENTOS

Gostaria de agradecer e dedicar este trabalho as seguintes pessoas:

A Deus, por me proporcionar forca e condigdes para prosseguir.

Ao meu Professor Orientador Me. Rafael da Nova Favarin, por apoiar todo o
processo deste trabalho e acreditar em minha capacidade.

Aos meus pais, Manoel Ribeiro Neto e Ezilda Fernandes da Silva por me
proporcionarem toda base para conquistar meus objetivos e me incentivarem a cada
momento.

A minha irma Ester Caroline e ao meu companheiro Luis Emanuel, por estarem
sempre ao meu lado neste processo, me incentivando a continuar.

Aos meus amigos, Priscilla Mazeto, Gabriel Cunha, Raiane Aparecida, Ana
Beatriz, Carlos Eduardo, Jodo Francisco, Murilo Marchesini, Ameliane Moraes e sua
familia, Lorena Oliveira e sua familia, Andrey Callub e sua familia, que estiveram
comigo durante este tempo.

Aos meus professores, Dr. Geraldo Fiamenghi Junior, Dra. Ana Claudia
Verzolla e a Me. Emerson Domingues da Silva (em saudosa memoria), Dr. Tacito
Carderelli da Silveira, Dra. Maria Cristina Zago, Ma. Bruna Praxedes Yamamoto de
Freitas, Ma. Valéria Lia Sganzerla Provedel, Dr. Paulo Artur Malvasi, Dra. Paula Costa
de Andrada, Prof. Fabio Baptista Mazzini.

A psicologa Andrea Cristina Bruno, que me ajudou a me entender e a conseguir

continuar.



“As historias de fadas falam ao nosso
consciente e ao n0Sso inconsciente e, por
conseguinte, ndo precisam evitar as
contradi¢des, ja que elas coexistem facilmente
NO NOSSO inconsciente”.

(Bruno Bettelheim)



RESUMO

Esse trabalho procurou explorar os efeitos dos desenhos animados no
desenvolvimento infantil. Partiu-se do pressuposto que a infancia € um periodo crucial
para o desenvolvimento e na atualidade observa-se um consumo dos novos contos
de fadas: os desenhos animados. Dessa forma o objetivo desse trabalho buscou
identificar as influéncias do papel desempenhado dos desenhos animados no
desenvolvimento da crianca. Para isso, realizou-se uma pesquisa bibliografica com
base em artigos cientificos sobre o tema, bem como analise de livros sobre contos de
fada e desenvolvimento infantil. Sobre o desenvolvimento infantil, nota-se a
importancia do ambiente facilitador para a exploracdo da crianca, bem como todas as
fases serem importantes no desenvolvimento, ressaltando a projecao dos pais, que
influencia de maneira direta como os filhos irdo se comportar. Nota-se na atualidade,
que ambos os pais trabalham fora gerando a necessidade de que a crianca seja
supervisionada ou que esteja protegida. O que ocorre é a presenca excessiva de
eletrbnicos e da televisdo como veiculos mediadores e educativos na formacao da
crianca. Os desenhos animados séo de certa forma, contos de fadas, que agora sao
transmitidos por telas, levando aprendizados, experiéncias, dilemas etc. para a
crianca. Um dilema a ser discutido €: quais conteudos a crianga assiste, bem como a
delegacéo da tarefa de cuidados dos pais para a televisdo. Discutiu-se que, por um
lado, deve haver uma atencéo dos pais com 0s conteudos assistidos pelas criancas,
bem como um ambiente que facilite a exploracédo e aplicabilidade dos conteudos que
a crianca pode desenvolver através do contato com os desenhos animados e seu
possivel conteudo educativo.

Palavras-chave: Desenhos Animados. Conto de Fadas. Psicanalise.
Desenvolvimento.



ABSTRACT

This work sought to explore the effects of cartoons on child development. It started
from the assumption that childhood is a crucial period for development and nowadays
there is a consumption of new fairy tales: cartoons. Thus, the objective of this work
sought to identify the influences of the role played by cartoons in child development.
For this, a bibliographical research was carried out based on scientific articles on the
subject, as well as an analysis of books on fairy tales and child development.
Regarding child development, it is noted the importance of the facilitating environment
for the child's exploration, as well as all phases being important in development,
highlighting the parents' projection, which directly influences how their children will
behave. It is currently noticed that both parents work outside the home, generating the
need for the child to be supervised or protected. What happens is the excessive
presence of electronics and television as mediating and educational vehicles in the
child's education. Cartoons are, in a way, fairy tales, which are now transmitted through
screens, bringing learnings, experiences, dilemmas, etc. for the child. A dilemma to be
discussed is: what content the child watches, as well as the delegation of the parental
care task to television. It was argued that, on the one hand, parents should pay
attention to the content watched by children, as well as an environment that facilitates
the exploration and applicability of the content that the child can develop through
contact with cartoons and their possible educational content.

Keywords: Cartoons. Fairy tale. Psychoanalysis. Development.
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INTRODUCAO

Os desenhos animados estdo constantemente voltados ao publico infantil, se
assemelhando aos contos de fadas, que de acordo com Safra (2005, p.21), “é uma
forma de expressado mais proxima daquela que naturalmente é utilizada pela crianca
na organizagao, elaboragao e superagao de seus conflitos psiquicos”.

A infancia é um periodo de extrema importancia para o desenvolvimento, pois,
segundo Freud (1900/1980 apud ZAVARONI et al. 2007), é o periodo no qual se
constréi o psiquismo. Sendo assim, determinados eventos ocorridos na primeira
infancia podem acarretar, posteriormente, em consequéncias ao desenvolvimento.

Com esse mesmo raciocinio, Bettelheim (1980), aponta que os contos de fada
disseminam mensagens do consciente ao inconsciente, dedicando-se as dificuldades
humanas, especialmente as infantis, encorajando o desenvolvimento e aliviando as
pressdes inconscientes e pré-conscientes.

Além disso, os desenhos animados, que sao frequentemente acompanhados
pelas criancas, através da internet e também por canais televisivos, possuem um
grande poder de atracdo as criancas, tanto pelos fatores relacionados a imagem
(cores, animacgdes, aparéncia dos personagens e do ambiente que apresenta), quanto
ao conteudo, que se assemelha com o universo infantil, porém com algumas
caracteristicas do universo adulto, trazendo indagacfes que estéo ligados a valores,
ensinamentos morais, conhecimentos e atitudes diante as situagfes. Sobre isto:

A crianca é receptiva das mensagens veiculadas na TV, ela as recria de
acordo com suas experiéncias, um processo de troca de conhecimentos. Ela
incorpora o que vé e ouve de maneira criativa, retirando o que possui algum

sentido e/ou significado para ela, naquele momento (SILVA JUNIOR;
TREVISOL, 2009, p.5026).

Sabendo disso, este trabalho ira pesquisar a influéncia de desenhos animados,
guais efeitos poderdo acarretar no desenvolvimento infantil e quais elementos dos
desenhos possuem esse poder de influéncia, partindo da seguinte questdo: Como o0s
desenhos animados podem influenciar no desenvolvimento infantil?

Este estudo tem como objetivo identificar as influéncias do papel
desempenhado dos desenhos animados no desenvolvimento da crianga, pelo viés da
psicandlise, e desta forma, como objetivos especificos, analisar o mecanismo de

introjecdo nas primeiras relagbes infantis, relatar o histérico da producédo dos



desenhos infantis como representacdo social e analisar como funciona a influéncia
dos desenhos animados no desenvolvimento da crianca.

Como analise, temos as seguintes hipoteses: os desenhos animados podem
servir de modelo idealizado pela crianca para o desenvolvimento da sua
personalidade; os desenhos reforcam a identidade da crianga pela identificacdo com
0 personagem; a crianga projeta no personagem de um desenho animado, o ideal
criado pelos préprios pais; os desenhos podem trazer questdes morais que podem ser
aprendidas pelas criancas.

A escolha deste tema se deve a um desenho animado que aborda questdes
sobre relagdes sociais e dilemas morais, que inspirou a autora a pesquisar sobre o
tema "A influéncia dos desenhos animados no desenvolvimento infantil" e questdes a
serem analisadas e observadas sob a luz da psicanalise.

Pode auxiliar no desenvolvimento de outras pesquisas bibliograficas, servindo
como um material de apoio para outros académicos e pesquisadores do
desenvolvimento infantil.

Pode também ser utilizado como material para educadores, pais e
responsaveis, usufruindo do contetdo de modo informativo. Podera ser utilizado de
forma preventiva sobre o conteldo apresentado para as criangas na televisao, internet
e materiais didaticos. Sendo capaz também de aumentar a compreensao sobre o tema

abordado.
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METODO

Este trabalho foi feito a partir de pesquisas bibliogréficas, artigos cientificos
sobre o tema abordado, e pesquisas com diferentes visdes para um aprofundamento
deste trabalho.

Uma pesquisa cientifica:

[...]é aguela que utiliza 0 método cientifico (indugdo, deducéo, elaboracdo de
hipoteses, variaveis...) para mostrar uma dada relagdo entre os fatos ou
fendbmenos, com o fito de submeter a teste determinada hipétese. E o
processo de obter solugfes fidedignas para um determinado problema, por

meio de coleta planejada e sistematica, analise e interpretacdo de dados.
(MACEDO, 1995, p.11)

Ja em relacdo a pesquisa psicanalitica, Hermann (2004, apud TAVARES e
HASHIMOTO, 2013), cita a “clinica extensa” ou “clinica em extensao”, no qual se
tratam de pesquisas com base na sociedade, cultura e varios campos que possibilita
a compreensao psicanalitica.

A partir do referencial tedrico utilizado, os materiais foram selecionados pelo
tema, ano de publicacdo e palavras-chave através das plataformas: SciELO, livros
digitais, revistas de universidade, Google Académico, artigos cientificos relacionados
ao tema. Em seguida foi feita uma nova apuracdo de acordo com seus respectivos
resumos, para que entdo sejam estudados por completo e entdo feita a analise e
interpretacdo dos dados obtidos durante a pesquisa, assim como a elaboracdo do

texto.
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1. AS FASES DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Neste capitulo, falamos sobre as fases do desenvolvimento infantil, embasadas
nas teorias de Freud (1905), que pontua que as caracteristicas sexuais infantis séo,
neste caso, autoerdticas, ou seja, sdo achadas em seu préprio corpo, a fim de que
obtenham o prazer para si de maneira independente, ndo sendo dirigido para outras
pessoas.

As organizacfes sexuais pré-genitais, que sdo as composicdes da vida sexual
gue ainda nao sédo predominantes, mostram-se em fases: sendo a primeira a oral,
relacionada a nutricdo, nesta fase a atividade sexual esta relacionada a ingestao de
alimentos, o objetivo sexual é a incorpora¢éo do objeto, que futuramente ira se tornar
a funcéo de identificacao.

Um exemplo mostrado pelo autor, seria 0 ato de chupar o dedo, em que se
desprendeu da alimentacéo, trocando por um objeto do seu préprio corpo, conduzindo
ao adormecimento, ou até um orgasmo, pois pode estar combinada com a friccdo de
alguma parte sensivel do corpo, e este ato de succdo pode progredir até o fim do
desenvolvimento, ou pode permanecer pela vida toda. Este ato € determinado pela
procura de um prazer vivenciado que agora remete, desta forma, relaciona a um
episédio em que presenciou uma experiéncia de prazer (neste caso sendo a
amamentacao) que sente a necessidade de retomar o comportamento.

Quem vé uma crianca largar satisfeita o peito da mée e adormecer, com faces
rosadas e um sorriso feliz, tem que dizer que essa imagem é exemplar para
a expressédo da satisfacdo sexual na vida posterior. Entdo a necessidade de
repetir a satisfacdo sexual se separa da necessidade de nutricdo, uma

necessidade que é inevitavel, quando os dentes aparecem e a alimentagao
ndo é mais exclusivamente sugada, e sim mastigada. (FREUD, 1905, p. 86)

A segunda fase de acordo com Freud (1905), € a sadico-anal, no qual a sua
localizacéo favorece um apoio da sexualidade em distintas funcdes corporais, assim,
ocorre uma divisdo de opostos descritos como ativo e passivo, ela funciona a partir do
controle da musculatura erégena do intestino, como forma de controle e/ou
dominacdo. Nessa fase, a crianga percebe uma polaridade sexual e o objeto alheio,
mas ainda sem uma organizacdo da funcdo reprodutora, esta parte do corpo possui
um grande significado, pois esta zona mantém uma capacidade de estimulagcao
genital.

Os distdrbios intestinais, tdo frequentes na época da infancia, cuidam para
gue ndo faltem excita¢des intensas nessa zona. Catarros intestinais em idade
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tenra tornam a crianga "nervosa”, como se diz; em adoecimentos neuréticos
posteriores, tém influéncia determinante na expressao sintomatica da
neurose e colocam a disposicdo dela toda a gama de distUrbios intestinais.
Quanto a significagdo erdgena da zona da saida do trato intestinal que se
conserva, ao menos em forma modificada, ndo se deve tampouco desprezar
a influéncia das hemorroidas, as quais a velha medicina atribuia bastante
peso na explicagdo dos estados neuréticos (FREUD, 1905, p. 113-114).

O autor discorre brevemente as proximas fases. Sobre a falica, destaca-se a
natureza infantil dos alvos sexuais, apos isso, ha a laténcia e em seguida a puberdade
gue define a vida sexual.

Através desta visdo relacionada ao periodo infantil, vale ressaltar que cada fase
da infancia é significativamente importante para o desenvolvimento, sendo assim,
Freud (1905) ressalta essa importancia, pontuando que a infancia é o periodo onde
mais se absorve e se reproduz contetdos observados. Quando fala sobre a amnésia,
o autor também ressalta que a investigacdo psicoldgica nas pessoas possibilitou a
descoberta de que aquilo que foi esquecido na infancia, esta ligada a tragos internos
da vida psiquica, sendo elas determinantes para o desenvolvimento pessoal.

Sobre o recém-nascido, Freud (1905) pontua que esta fase possui resquicios
de impulsos sexuais que se desenvolvem continuamente, porém sédo sucumbidos, e
essas interrup¢cdes sao interrompidas por acessos de desenvolvimento sexual, ou
caracteristicas subjetivas, mas esses impulsos apenas se manifestam por volta de
trés a quatro anos de idade e durante este periodo de laténcia é formado os chamados
poderes psiquicos, neles esta o0 nojo, a vergonha e as convicgdes morais e estéticas,
que irdo afunilar o curso do instinto sexual.

Ainda considerando o desenvolvimento infantil, pode-se ainda citar alguns
autores:

Winnicott (1999) considera que um bebé no inicio da sua vida ainda néo
estabeleceu a delimitagdo entre o que se integra no ndao-EU e o EU, em que os
primeiros relacionamentos e a forma em que o meio ambiente se comporta faz parte
do bebé, que servira para a integracdo e autonomia do sujeito e suas relacoes
objetais, porém, as tendéncias hereditarias sao consideradas por Winnicott, tdo
externas quanto a capacidade da mée de ser suficientemente boa, ou seja 0 ambiente
gue favorece o aparecimento das tendéncias hereditarias do bebé&, como a tendéncia
a integracao e exploracéo.

Desta forma, o ambiente possui uma grande importancia para garantir o

surgimento dessas tendéncias, o bebé nesta fase é completamente dependente deste
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ambiente favoravel. Winnicott (1999) afirma que essa dependéncia absoluta, aos
poucos diminui, rumando a uma forma de independéncia que se adapta as

necessidades e ao amor em uma crian¢a ou adultos amadurecidos.

1.1 Projecéo dos pais

A maneira que os pais influenciam o modo como os filhos devem se comportar
de acordo com Harris (s.d. apud ATKINSON et al, 2002), a crian¢ca nao tem o objetivo
de ser como seus pais, mas sim de ser uma crianca bem-sucedida. E necessario que
as criangas aprendam a viver no mundo fora de casa, pois as regras se diferenciam,
pois ndo devem ser um objeto modelado dos pais.

Como Stern menciona (1997, apud ZORNIG, 2010), os pais ainda no periodo
de gestacado tendem a possuir representacdes relacionadas ao futuro ou até sobre as
caracteristicas da crianca que esta por vir, e isto pode iniciar muito antes da crianca
nascer, ou seja, podem estar vinculadas a brincadeiras de boneca, ou até fantasias
durante o periodo da adolescéncia, idealizando como sera quando chegar este
momento, sendo assim pode acabar se antecedendo por um longo periodo.

Ainda com esta visdo, Lebovici (1987, apud ZORNIG, 2010) ressalta que o
processo de filiagdo comega antes mesmo da crianga nascer, sendo assim, baseado
em uma projec¢ao inconsciente ou até consciente de suas histérias de infancia, seus
conflitos e rela¢des, que cria uma representacdo de como funcionara todo o processo
de desenvolvimento da crianca suas relacfes para que ocorra de uma maneira
esperada pelos pais, podendo gerar, desta forma conflitos infantis. Zornig (2010)
destaca que essas representacdes podem gerar diversas interagcdes dos pais e o
bebé, podendo tanto facilitar o processo de um desenvolvimento de vinculos afetivos,
ou simplesmente dificulta-los, pois, esses afetos sdo capazes de marcar a relacéo
parental, pois as expectativas dos pais em relacdo da crianca podem frustra-los caso
haja uma falha da crianga, e assim de certa forma pode desequilibrar o relacionamento
dos pais como um casal.

De acordo com Mannoni (1971 apud PRISZKULNIK, 1995), os filhos acabam
sendo marcados pelos seus proprios pais, tanto pela forma de como ela é esperada
em seu nascimento, quanto pelo o que ela ira representar para os pais de acordo com
suas experiéncias e vontades, no qual as proje¢des inconscientes dos pais, poderao
Impactar na existéncia da crianga. Caso haja uma impressao de impedimento das

suas expressoes, podera achar na doenca essa forma de manifestar seus sentimentos
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e pensamentos. Percebemos entdo que a maneira de que 0s pais se projetam em
seus filhos, podem atrapalhar em suas expressoes.

Freud (1914/1974, apud PRISZKULNIK, 2004) nota que um nascimento de uma
crianga nunca corresponde o que os pais esperam dela, ja que esperam a perfeicao,
possuem a compulsdo de esquecer suas imperfeicdes, a fim de que esta crianga
realize todos os sonhos ndo realizados pelos pais, revelando uma caracteristica
narcisista e sua natureza interior. Entdo é inevitavel a idealizacdo dos pais sobre a
crianca, pois é esperado uma crianga perfeita, que se desenvolvera em um adulto
perfeito.

Como j& citado anteriormente, referente ao desenvolvimento, o bebé é
completamente dependente do ambiente. Quando crianca, os pais desejam continuar
colocando a criangca em um papel de dependente, no qual eles podem exercer mais
poder sobre a crianca que ja ndo é mais tdo dependente. Nesta visdo, Bowlby (1989),
relata um exemplo em que os pais desejam que seus filhos ndo possuam o
conhecimento sobre suas atividades sexuais. Dessa forma, esse comportamento
pode ser uma maneira de controlar o que € experienciado e conhecido pela crianca,
assim, a crianga se torna um objeto modelado pelos pais.

Kunsch (2014), também aponta outra forma que os pais podem projetar seus
desejos nas criancas € a partir das expectativas criadas para seu futuro: que sejam
inteligentes, habilidosos, profissionais brilhantes etc. Essa demanda dos pais e da
préopria sociedade toma boa parte do tempo livre da crianca, muitas vezes com
atividades indesejadas pelas préprias criancas. Esse excesso de atividades pode
leva-los a exaustdo ou até uma dificuldade na autonomia, devido a dependerem de
um adulto que as diga o que fazer, na criatividade, por ndo realizarem bem as
atividades das quais ndo gostam e no brincar, pois as criangas possuem menos tempo
livre para isto. A autora considera que esses fatores influenciam em um
desenvolvimento saudavel, que acaba sendo comprometido devido a interferéncia dos
pais. Essas criancas normalmente quando possuem esse tempo livre sem a
supervisao de um responsavel, normalmente nao sabem o que fazer, pois geralmente
nao possuem esse tipo de liberdade, porém quando lhe € dado, sempre ha alguém
gue os acompanha e os delimita com regras e ordens.

A autora também aponta que o contexto das familias se alterou nos ultimos anos,
visto que pai e mae ndo estdo em casa, surge a necessidade da supervisdo de um

outro adulto, seja em casa ou em uma instituicdo. Ja outros pais, buscando manter
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suas criancas seguras, acabam deixando-as assistindo TV ou utilizando algum
eletrénico, o que acaba gerando prejuizos sociais e fisicos, pois ha menos contatos
com outras criangas, além de se movimentarem pouco.

Além disso, é notado pela autora que quando a crianca se vé em meio a muitos
bens, atividades e orientagdes, ela sente mais dificuldade nos relacionamentos com
as coisas, incluindo também dificuldade para se satisfazer, para encontrar seu proprio
ritmo, interesses pelo mundo e até para ter controle sobre sua propria vida e
desenvolver sua autonomia. Com isso, Kunsch (2014), aponta a importancia de
brincadeiras para o desenvolvimento infantil, contribuindo para aumento da

criatividade, da inteligéncia e da socializa¢do no processo de elaboracédo da realidade.
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2. ORIGEM DOS CONTOS DE FADAS

Os contos estdo presentes na vida das pessoas desde muito tempo atras,
despertando o interesse de diferentes puablicos, como os adultos e criangas. Segundo
Coelho (2003), os contos de fadas mostram-se presentes em nossas vidas a bastante
tempo, sendo contados de forma oral, possuindo o objetivo de contar alguma historia
destinada ao publico infantil de uma forma ludica, a fim de divertir essas criangas, mas
ainda sim atraindo tanto o publico infantil, quanto os adultos até os dias atuais.

Conforme Von Franz (1985), em meados do século XVII os contos de fadas
eram direcionados a todos os publicos, mais precisamente aos adultos que
pertenciam a classes mais simples como camponeses, sendo passados de geracao
em geracdo como uma sabedoria popular. Possuiam também contadores
profissionais que eram bastante solicitados, alguns que herdaram isso de geragdes
anteriores e outros que simplesmente aprenderam com outras pessoas.

A origem dos contos de fada é diversa, sendo elas vindas de doutrinas
religiosas, mitos ou de partes da literatura, também podem provir de sonhos que eram
contados como histodrias. Oliveira (2010), confirma esse apontamento, j& que declara
gue os contos sdo praticas narrativas bastante antigas, como ja dito anteriormente,
porém as histérias ndo eram destinadas as criangas, pois eram mitos divulgados pelos
hindus, gregos, judeus e persas. Desta forma, as primeiras historias eram definidas
como mitos, a fim de propagar contos que narravam conflitos entre o0 homem e a
natureza. Mesmo que inicialmente, os contos ndo tinham o objetivo de destinar as
criangas, estando totalmente despreocupados com isso, no século XVIII, passaram a
perder o interesse, deixando-as em segundo plano e designados ao universo infantil.

Alguns dos contos quando destinados ao publico adulto, possuiam assuntos
referentes a violéncia e sexualidade, J& Perrault, um importante escritor francés, autor
de grande numero de contos infantis, decidiu entdo fazer retoques nestes contos
originais que referenciam esses assuntos, pondo fim nelas e reformulando-as para
gue as historias fossem mais aceitas perante os eruditas. Perrault, portanto, foi
considerado como o primeiro autor a reformular essas historias para serem aceitas
pela sociedade. Falconi e Farago (2015) também ddo o exemplo do conto da
Chapeuzinho Vermelho, em que a versao alterada de Perrault é diferente da verséo

original.
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Falconi e Farago (2015), contam que na versdo original do conto da
Chapeuzinho Vermelho, finaliza com a vovo dentro da barriga do lobo mal, sem
nenhum resgate, ou seja, também sem cacador, tendo uma histéria sem um final feliz.
Assim, essas historias foram reformuladas para os nobres, pois para eles, nessas
histérias ndo eram interessantes a questdo da sexualidade e muito menos da
violéncia.

E interessante saber sobre a redescoberta da literatura oral, em que Hans
Christian Andersen escreveu suas obras durante os anos de 1820 e 1872, pois este
autor utilizava de uma criacdo propria para produzir seus livros, ou seja, utilizava de
sua imaginacao para escrever (FALCONI; FARAGO, 2015).

Falconi e Farago (2015), apontam que no Brasil a comunicacéao oral facilitou a
transmissao de contos populares que permearam a vida de diversas criancas. Essa
transmissao oral serviu para a publicacdo de obras de Perrault e dos Irméaos Grimm
para o publico infantil brasileiro no século XIX: eles adaptaram as obras européias e
produziram traducdes para este publico. Ao passo que na Europa, essa transmissao
oral dos contos infantis n&o foi utilizada para a criagéo de seus livros.

Alberti (2014 apud FALCONI; FARAGO, 2015) aponta que € necesséaria uma
grande producéo para criar as obras de contos de fadas, devido a necessidade de
ilustracBes e 0 uso de varias linguagens diferentes. Essas imagens e formas diferentes
de ler os contos nos auxiliam no aumento da imaginacéao e criatividade para que esse
tipo de leitura seja decodificado, sendo de suma importancia devido a qualidade das
obras que passam a ser admiradas por criangas e adultos.

Von Franz (1985), cita um exemplo de histéria que pode se observar diversas
versdes de acordo com varias partes do pais, com isso, novos elementos séo
acrescentados ou alterados a uma historia existente, tal como ocorre ao se espalhar
boatos. Dessa forma, segundo a autora, uma histéria pode surgir de sonhos, por
exemplo. Se for um assunto relacionado a um evento préximo da comunidade do
contador, essa historia pode ser amplificada. A histéria pode ser somente um comeco
para um conto de fadas, pois os elementos que ndo sdo interessantes a uma
determinada comunidade serdo ignorados, permanecendo apenas 0s elementos

chamados de arquetipicos que normalmente sdo mais facilmente lembrados.
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2.1 Contos de fada na atualidade

Os contos de fada mostram quase em uniSsono uma mesma mensagem. que
nao da para evitar um confronto contra algumas dificuldades da vida e isso faz parte
de nossas vivéncias. A0 mesmo tempo, mostram que se uma pessoa nao se deixa
abater e se mostra firme contra as opressoes, ela podera superar todos os desafios e
sera uma vencedora, dessa forma os contos de fada apresentam a crianca algumas
guestbes humanas basicas. Porém, os contos mais atuais evitam essa tematica
existenciais, ndo falam sobre a morte, o envelhecimento, conflitos, nossos limites e o
desejo de supera-los, mesmo que sejam temas importantes para todos. E necessario
gue a crianca receba certas instrucdes simbdlicas sobre como lidar com algumas
guestdes e amadurecer de forma mais saudavel (BETTELHEIM, 1980).

O autor também cita que normalmente, faz parte dos contos de fadas
apresentar um dilema existencial de forma rapida, com figuras simplificadas, porém
apresentadas de maneira clara, com poucos detalhes complexos, tudo isso para que
a crianca aprenda sobre o dilema através da esséncia da questdo, pois a questao
apresentada de forma mais complexa poderia confundir a crianga sobre o tema.

Bettelheim (1980), aponta que diferente das histérias modernas, os contos de
fadas apresentam o bem e o mal na mesma medida, até porque essa dualidade existe
em todo ser humano e isso é o que gera o dilema a ser resolvido. Esse bem e mal
costumam aparecer a partir dos personagens e suas acdes. Ja Von Franz (1985),
reforca que as figuras apresentadas nos contos de fadas sao polarizadas, isto é, ndo
sdo ambivalentes, boas e mas ao mesmo tempo, tal como nés somos: temos o heréi
e o vildo, o tolo e o esperto, o belo e o feio etc. Dessa forma, a dualidade de
personagens ajuda a crianca a compreender as diferencas de personagens, 0 que
seria mais dificil se os personagens fossem mais reais e complexos. Apds a
personalidade da crianca estar mais desenvolvida, ela terd uma base para diferenciar
as pessoas e far4 escolhas sobre como ela vai ser, o que lhe facilitara o
desenvolvimento posterior da personalidade.

Bettelheim (1980) destaca que alguns contos de fadas podem estar a servi¢o
do desenvolvimento positivo da crianga, porém ha uma ideia geral por parte dos pais,
e até de outros cuidadores, de que a crianca deve evitar entrar em contato com aquilo
gue a perturba, ou seja, suas ansiedades cadticas sem nome, sem forma, que podem
ser raivosas e até violentas. Dessa forma a crianca passa a entrar em contato (por

vontade de seus pais ou cuidadores) apenas com imagens agradaveis, positivas e
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boas em geral, podendo apenas ver o lado agradavel de tudo. Consequentemente,
uma visao parcial gera apenas um desenvolvimento parcial, porém a vida real ndo &
feita apenas de momentos agradaveis. A partir disso, fica mais dificil que as criancas
saibam que boa parte de nossas falhas vem de nosso modo de agir, podendo passar
a acreditar que todas as pessoas sédo boas, mesmo que saibam que elas mesmas néao
sao totalmente boas, o que entra em conflito com o que os pais dizem, fazendo com
gue se sintam desalinhadas, pois ndo sdo boas como todas as outras pessoas
(BETTELHEIM, 1980).

Para trabalhar sobre esse mal que ha em todo ser humano, falamos sobre um
mal coletivo. Von Franz (1985), aponta que dentro de contextos religiosos, tal mal
aparece como espiritos das trevas e demonios, porém, se estas figuras possuem o
poder de nos afetar, significa que temos algo delas em nds, sendo, ndo seriamos
afetados.

Alves (2011), aponta um exemplo dessa situacdo: os pais evitam que os filhos
entrem em contato com experiéncias negativas, porém, se observa que é possivel
desenvolver através das leituras, vivéncias, além de experienciar dilemas a serem

resolvidos, bem como a capacidade de demonstrar compaixao, como vemos abaixo:

Uma livreira me contou. Um pai foi a livraria e comprou O patinho que nédo
aprendeu a voar para o filho. No dia seguinte voltou muito bravo, levando o
livro de volta. “Meu filho chorou ao final do livro. Ainda chora quando se
lembra do patinho que n&o aprendeu a voar. Isso € livro para se dar a uma
crianga?”

Eu compreendo. Ele quer que o filho s6 tenha alegrias. Quer que os livros
gue o filho Ié sejam engracados e facam rir. As criancas ndo deveriam ler
livros que fazem chorar.

Mas tristeza nao é coisa ruim. A poesia brota da tristeza. [...] Por que é que o
menininho chorou ao ler a estéria do patinho que nao aprendeu a voar?
Porque sentiu aquilo que minha neta sentiu. Ela falou, em meio as lagrimas:
“Vovo, eu ndo consigo ver uma pessoa sofrendo sem sofrer. Quando vejo
uma pessoa sofrendo, 0 meu coragéao fica junto do coragado dela...” Ela e o
menininho sentiram compaixdo. Seu coracgdo ficou junto do coracdo de
alguém ou de algum bichinho que estava sofrendo. Sofreram um sofrimento
gue nao era seu (Alves, 2011, p. 14).

Os contos de fadas, trazem questdes para a crianga pensar e elaborar suas
experiéncias a respeito de alguns temas. Por isso, é necessério que se investigue o
porqué desses temas chamarem a atengdo e serem lembrados pelas criancas. Para
Bettelheim (1980), para que um conto seja facilmente lembrado pelas criancas, este
deve estimular a curiosidade e diverti-la, porém, para desenvolvé-la, o conto deve

instigar sua imaginacéo para que ela entenda suas emocgoes, fortaleca sua mente,
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entenda e solucione seus problemas, ou seja, que utilize tragos de sua personalidade,
valorizando as conquistas da crianca e facilitando sua autoconfianca.

Ja para Von Franz (1985, p.2), os contos de fadas sdo mais facilmente
lembrados e transmitidos gracas aos seus elementos arquetipicos, que por sua vez
sdo: "estruturas basicas do comportamento psicologico que pertencem a espécie
humana em geral”’. Assim, os contos de fadas refletem essas estruturas, ajudando a
compreendé-las, e discernir o que € ou néo pessoal.

Pode-se observar que nas geracdes passadas, que nao possuiam radios ou
jornais, os interesses das pessoas estavam voltados em histérias, das quais se
originaram os mitos. As histérias sao contadas pois ainda se mostram interessantes e
excitantes. No entanto, o que se observa na contemporaneidade € um direcionamento
dos contos de fadas somente as criancas, tornando o material que reflete a base da
estrutura psicolégica humana apenas a um material infantil (VON FRANZ, 1985).

Bettelheim (1980), expde que ultimamente as escolas estdo destinando livros
e cartilhas aos seus alunos. Essas cartilhas possuem como principal objetivo, oferecer
o aprendizado a leitura, porém nédo é considerado o significado dessas leituras, pois,
seu conteudo é vazio e acrescenta muito pouco na vida das criangas, mesmo com a
tentativa de divertir, informar e estimular seu aprendizado. Agregar leituras de valor
futuramente, ainda se passa como uma “promessa vazia”, ja que em sua infancia, as
leituras ndo possuem significado.

Nos dias atuais, os contos de fada estéo vinculados aos desenhos animados,
mostrando uma fungédo semelhante na percepc¢éo, no desenvolvimento e cotidiano da

crianca.

2.2. Ainfluéncia dos desenhos animados

As criancas adoram a televisédo, devido as suas cores, histérias, movimentos,
personagens etc., com isso, de acordo com Corso e Corso (2006), as criancas
possuem muito interesse em novidades, em novos tempos como 0S NOSSOS, as
criancas possuem diversas opc¢des de entretenimento, como os brinquedos, filmes e
jogos diferentes. As criancas buscam maneiras de encontrar suas fantasias, através
de brinquedos, jogos, livros, teatros, brincadeiras com outras criangas, programas de
televisdo e até contos de fadas. Quando as criancas crescem em um ambiente
estimulador, se tornardo criangas curiosas e interessadas, visto que € importante um

ambiente apoiador em todas as suas fantasias, brincadeiras e até pensamentos.
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Boselli (2002, apud JUNIOR; TREVISOL, 2009), cita que os desenhos
animados podem expressar na maioria das vezes, 0s movimentos, seres, acdes de
uma maneira bastante acentuada, caricaturas, principalmente quando se tratam de
animagoes voltadas para o humor, ou os desenhos chamados de cartoons. Mesmo
gue os desenhos animados possam trazer uma fonte de entretenimento e prazer para
a crianca, podem também demonstrar instrumentos que possuem muito valor no
favorecimento de aprendizagem, desenvolvimento profissional e até no
desenvolvimento pessoal. Pode-se até encaixar como as vidas das pessoas, ja que
podem despertar e oferecer novos sentidos, afetando as emoc¢des de uma maneira
duradoura e surpreendente, mostrando ligdes novas a cada momento.

Para Pougy (2005, apud JUNIOR; TREVISOL, 2009), a crianca assim como se
relaciona com aqueles que estdo em sua volta, também se relaciona com a televiséo,
desta forma, para ela a televisdo se constitui em um jogo simbdlico, da mesma forma
gue funcionam em brincadeiras infantis. Os desenhos sdo um conjunto de estimulos
visuais, auditivos, apresentam mensagens e informacdes de assuntos diversos. Essa
ferramenta pode ser utilizada para despertar o interesse nas criangas, por causa das
histérias apresentadas, dilemas que normalmente se mostram juntos com o0s
conteuidos, favorecendo na maioria das vezes, um trabalho pedagogico, podendo
beneficiar a crianga que possui uma dificuldade de concentracéo, trabalhando o foco.

A narrativa ja faz parte da vida de uma crianca desde muito cedo, ainda quando
bebés, ouvem a voz que amam, os sons de ninar, no carinho recebido, que quando
vao se desenvolvendo, passam a dar lugar a cantigas, contos sobre natureza, animais
e criancas. Desde cedo, as criancas ja demonstram interesse pelas historias e seus
estimulos, demonstrando através das palmas, o sorriso e imitando um personagem
gue se identificou. Desta forma, é possivel observar que as historias, podem ser
instrumentos para o desenvolvimento dela, entdo é interessante que essas narrativas
sejam apresentadas para elas ainda pequenas (FARIAS; RUBIO, 2012).

Um ponto importante sobre o desenvolvimento da crianca € destacado por
Falconi e Farago (2015), que afirmam que as criancas interagem com as histoérias que
lhe sédo contadas, podendo aumentar detalhes ou lembrar de fatos que até a propria
pessoa que conta a histdria pode ndo se lembrar. Dessa forma as historias ajudam a
crianca na formagé&o de sua identidade e na compreenséo de suas relagdes familiares,
além disso o autor também aponta sobre o vinculo que passa a se formar entre a

crianca e quem conta a historia.
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Os autores ainda destacam sobre o vinculo formado entre a crianca e o
contador de historias, pois ao ouvir ou narrar uma historia a quem se tem afeto € uma
forma também, de compartilhar bons sentimentos, o que também gera interesse nas
historias inventadas ou pelas histérias de livros, misturando o real e o imaginario. Com
isso, também se destaca a importancia da leitura de historias até para as criancas
mais velhas que j4 sabem ler, pois isso também estimula seu pensamento e
imaginacao, além de sua criatividade e sua capacidade de recriar.

Além disso, Corso e Corso (2006), apontam que pelo fato de que as criancas
ja sabem utilizar sua imaginacgéo e os contos que ouvem da maneira como precisarem,
torna a ideia de que os contos possuem apenas um unico significado. Com isso é
necessario trabalhar a resolucéo de conflitos e a construcédo da identidade através da
fantasia como algo de suma importancia na infancia. Esses autores também apontam
gue faz pouca diferenca se o conto é uma historia do passado ou se € um conto
moderno, pois a identificacdo da crianga com os personagens ainda ocorre e ainda ha
o fato de que a crianca se interesse por narrativas mais excéntricas, mesmo que sem
ligacdo com o mundo real e suas questbes, pois todas as formas de linguagem
interessam a crianca e a auxiliam expressar suas necessidades e desejos.

A imaginagao infantil pode proporcionar com que qualquer objeto se transforme
em um brinquedo, atividade esta que ocorria com mais frequéncia em geragdes
passadas, que ndo possuiam tantos brinquedos e por vezes improvisavam com
roupas, comidas etc. As novas crian¢as que ndo possuem tantas condicdes também
acabam utilizando-se de sua imaginacao para esses brinquedos, no entanto a maioria
das criancas possuem em casa um brinquedo em comum, que é a televisdo (TV). Os
autores também acrescentam que € a atividade mais frequente utilizada por criancas
em periodos extraescolares, ndo havendo medidas para que essa problematica seja
evitada nem que haja intervengbes produtivas a partir do uso da TV (PEREIRA,
RUARO, 2009).

Pougy (2005 apud JUNIOR; TREVISOL, 2009), acrescenta que a crianca
recebe as mensagens que vé na TV e as recria através de suas vivéncias,
incorporando o que vé de modo criativo utilizando o que lhe faz sentido naquele
momento. Sobre o tema dos desenhos animados, Boselli (2002 apud JUNIOR E
TREVISOL, 2009), por sua vez, pontua que eles expressam os movimentos de objetos
e seres muitas vezes de forma extravagante, principalmente os desenhos de humor.

Além disso, os desenhos animados podem ser excelentes instrumentos tanto para
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agradar a crianga, como para facilitar a aprendizagem e o desenvolvimento infantil,
pois além de gerar interesse, estimulam sentidos, geram emocdes além de mostrar
varias licoes.

Outro fator destacado por Brougeére (1995 apud PEREIRA; RUARO, 2009), é
gue a TV, além de transmitir imagens e contextos que servem de fonte de inspiracao
para as atividades infantis, também auxilia a crian¢a organizar sua percep¢ao por seu
contexto sociocultural e, assim, podendo transmitir a crianca melhores informacées
sobre este contexto. Dessa forma a crianca tende a brincar para expressar os afetos
acumulados enquanto assiste as imagens observadas na TV.

Junior e Trevisol (2009), apontam uma outra questao que € a escala de valores
sendo mais influenciada pela midia televisiva do que pelos pais ou escola, além de
gue os pais passam a deixar seus filhos frente a TV, se afastando de suas
responsabilidades paternas, o que faz a crianga ser mais “cuidada” pela TV do que
pelos préprios pais.

Borba (2009 apud PEREIRA; RUARO, 2009), aponta que algumas tematicas
possuem uma relacdo entre os sujeitos, determinando tendéncias e comportamentos
destes, pode-se dar como exemplo: o isolamento do individuo, diminuicdo do espaco
fisico, erotizagdo infantil e uma exposicao excessiva na qual a crianca pode ter um
acesso a informacgfes prejudiciais, quando nado possuem uma mediagcdo de um
responsavel.

As autoras também apontam que a televisao, oferece a crianga um acesso sem
nenhuma restricdo a diversos géneros textuais, incluindo-a em uma circunstancia
abrangente, que pode ser produtiva ou prejudicial de acordo com a capacidade de
compreensao da crianca. De certa forma, ndo se pode negar que a televisdo pode
auxiliar na educacdo e formacdo da crianca, tendo em vista 0s programas
apresentados, além da dindmica que a crianca tem de repetir padrdes de
comportamento a partir de exemplos, mesmo que muitas vezes ndo haja um carater
pedagogico ou de certa forma direcionado a uma dinamica escolar nos programas,
por mais que parecam educativos.

Seguindo este pensamento, Siqueira (2002), cita que a industria cultural produz
desenhos e com o tempo, lan¢ga novos personagens e historias. Com o faturamento
dessas, acabam gerando versdes do desenho que vao para 0 cinema e Nnovos
produtos passam a ser lancados, como cadernos, mochilas, roupas etc. A partir disso

Pereira e Ruaro (2009), apontam o surgimento de um consumo mais frequente que
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chega a ser de um nivel alarmante pela forma que isso atinge as criancas, pois além
de um aumento do consumo de produtos relacionados a uma obra, ha até novos
comportamentos que surgem visando imitar o protagonista. Essa imitacdo do
personagem altera as formas da crianga se relacionar consigo e com seus pares.
Nesse caso, a crianga resolve suas dificuldades a partir das aventuras do personagem
gue entra no lugar do brinquedo. Ha também um destaque das autoras sobre as
meninas que passariam a tentar resolver seus dilemas como magica, sem encarar a
realidade de fato, passando a viver como uma princesa encantada em um conto de
fadas.

Neste pensamento, Bettelheim (1980), aponta que é de grande importancia
nesta fase de desenvolvimento da crianca, permitir com que a fantasia transite com a
realidade, mas que exista um discernimento dos seus limites, ja que o herdi retorna a
sua realidade.

Pereira e Ruaro (2009), problematizam a incorporagéo dos personagens ou das
suas caracteristicas, ja que a midia reforca e incentiva as criancas, oferecendo
diversos produtos que permitem que o publico infantil refagca o heroi através de capas,
mascaras, brinquedos, materiais, roupas etc., valorizando e fortalecendo a ideia do ter
acima do ser, ja que para ser como a Barbie, precisa ter o material utilizado por ela.

Ainda que essa maneira da crianga imitar possa ser prejudicial, Bettelheim
(1980), relata que quando nés acordamos, depois que sonhamos, temos 0 sentimento
de renovacao e nos sentimos mais aptos a enfrentar a realidade, nos contos de fada
ndo é diferente, jA que o herdi termina voltando para sua realidade, ou com a
devolugéo ao seu mundo real, mas com mais capacidade de enfrentar novos desafios
da vida. Alguns estudos, mostraram para o autor que quando alguém é impedido de
sonhar, ainda que nao privado de dormir, sua capacidade de lidar com a realidade é
prejudicada, podendo ter problemas emocionais, n&o elaborando em seus sonhos 0s
problemas que estdo em seu inconsciente.

As autoras Pereira e Ruaro (2009), apontam que os desenhos animados
podem ser prejudiciais, devido a possibilidade de imitacdo de comportamentos
agressivos observados nestes. Dessa forma, as brincadeiras das criangas podem se
permear de condutas agressivas contra outros ou contra si mesmas. As autoras
apontam inclusive, os indices elevados de transtornos, como péanico, obesidade,
depressao, falta de atencéo, hiperatividade e bullying (PEREIRA; RUARO, 2009).
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Vale lembrar, conforme Pougy (2005 apud JUNIOR; TREVISOL, 2009), que a
TV ndo é boa nem ma, ela pode ser qualquer coisa, de acordo com o propoésito de sua
utilizacao, ja que a responsabilidade de acompanhar o desenvolvimento da crianca é
dos pais e ndo da TV. A partir disso, as criancas necessitam ser cuidadas de modo
que sua vida tenha significado e que elas possam desenvolver sua autoestima,
confianca e capacidade de explorar, tentar e confiar apesar dos fracassos e

frustracBes que possam ocorrer em sua vida.
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DISCUSSAO

Observando as semelhancas entre os contos de fada e os desenhos animados
na atualidade, este trabalho apresentou como obijetivo investigar a importancia dos
desenhos animados no desenvolvimento infantil com base na teoria psicanalitica.
Desta forma, foi possivel observar algumas questdes discutidas em seguida.

Inicialmente, para melhor explicar sobre o desenvolvimento infantil, Freud
(1905), teorizou sobre as fases do desenvolvimento. Ressaltando a importancia
dessas fases, pontua que a infancia é o periodo em que mais se absorve e se reproduz
conteudos observados. O autor ressalta que a investigacao psicolégica nas pessoas
possibilitou a descoberta de que o que foi esquecido na infancia, esta ligada a tracos
internos da vida psiquica, sendo estes determinantes para o desenvolvimento
pessoal.

Winnicott (1999), cita que para que o bebé consiga obter a capacidade de
explorar o ambiente e se integrar a ele, ela precisa de um ambiente que favoreca o
aparecimento dessas tendéncias. O autor também considera que um bebé no inicio
da sua vida ainda néo estabeleceu a delimitacdo entre o que se integra no nao-EU e
o0 EU, em que os primeiros relacionamentos e a forma em que o ambiente se comporta
faz parte do bebé, que servird para a integracdo e autonomia do sujeito e suas
relacdes objetais.

Com isso, pode-se falar sobre como a projecédo dos pais em relacdo aos seus
filhos pode afetar neste desenvolvimento. Mannoni (1971 apud PRISZKULNIK, 1995),
relata que os filhos acabam sendo marcados pelos seus pais, pela forma de como ela
€ esperada em seu hascimento e 0 que ela ira representar para os pais de acordo
com suas experiéncias e vontades. Essas projecdes inconscientes dos pais, poderdo
impactar na existéncia da criangca. Caso haja uma impressao de impedimento das
suas expressoes, essa forma de manifestar seus sentimentos e pensamentos podera
acarretar na producao de sintomas e doencas. Percebemos entdo que a maneira que
0s pais se projetam em seus filhos, podem afetar suas expressoes.

Quando os pais ndo permitem que seus filhos expressem seus sentimentos e
pensamentos, contemplando-os de expectativas e desejos préprios, elas nao
absorvem conteudos que podem auxiliar em seu desenvolvimento e ndo permite com
gue elas explorem seu meio e se integre, desta forma, é importante que os pais sejam

esse ambiente facilitador para a exploracédo da crianca.
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Para que se compreenda um pouco sobre a influéncia dos desenhos animados,
€ necessario conhecer a priori a origem dos contos de fada. Sua origem € diversa, em
alguns casos vindas de doutrinas religiosas, em outros casos de mitos, de partes da
literatura e até podem surgir de sonhos que eram contados como histérias. Segundo
Oliveira (2010), os contos sao préticas narrativas antigas, porém as histérias nao eram
destinadas as criancas, pois eram mitos divulgados pelos hindus, gregos, judeus e
persas, aos adultos. Desta forma, as primeiras historias eram definidas como mitos, a
fim de propagar contos que narram conflitos entre o homem e a natureza. Mesmo que
inicialmente os contos néo tivessem como destino as criangas, ao longo do tempo, 0s
adultos passaram a perder o interesse, deixando-as em segundo plano e designando-
as ao universo infantil.

Como os contos de fada passaram por uma reformulacéo para se tornar mais
acessivel as criangas, também passaram a se tornar histérias que ndo possuissem
nenhum tipo de frustragdo uma vez que, equivocadamente, a expressao de
sentimentos negativos passaram a ser compreendidos como prejudiciais as criancas.
De acordo com Bettelheim (1980), os contos de fadas podem estar a servigco do
desenvolvimento positivo da crianca, mas ha uma ideia geral por parte dos pais e até
de outros cuidadores, de que a crianca deve evitar entrar em contato com aquilo que
a perturba, ou seja, suas ansiedades cadticas sem nome, sem forma, que podem ser
raivosas e até violentas.

Dessa forma a crianga passa a entrar em contato, seja por vontade de seus
pais, como também de cuidadores, apenas com imagens agradaveis, positivas e boas
em geral, para que se veja apenas o lado agradavel de tudo. Consequentemente, uma
visao parcial gera apenas um desenvolvimento parcial, a partir disso, fica mais dificil
gue as criancas saibam que boa parte de nossas falhas vem de nosso modo de agir,
podendo passar a acreditar que todas as pessoas sédo boas, mesmo que saibam que
elas mesmas nao sédo totalmente boas, o que entra em conflito com o que os pais
dizem, fazendo com que se sintam deslocadas, pois ndo sdo boas tal como a imagem
idealizada do bem que chega a elas.

Nos dias atuais, os desenhos animados podem ser considerados os contos de
fadas representados na televisdo, ja que em muitos contos antigos como por exemplo,
o da Chapeuzinho Vermelho, passaram a ser apresentados em animagdes. De acordo

com alguns autores, o livre e excessivo acesso, pode servir como um instrumento no
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desenvolvimento saudavel da crianga, porém para outros autores, pode significar o
distanciamento da educacéo.

Corso e Corso (2006), observam a televisdo e os desenhos animados como
um instrumento positivo no desenvolvimento da imaginagéo das criangas, informando
gue as criancas apresentam bastante interesse em novidades, jA que possuem
diversas opcdes de entretenimento, como brinquedos, filmes e jogos. As criancas
buscam formas de encontrar suas fantasias, de varias maneiras, dentre elas, os
programas de televisao e até contos de fadas. Quando as criangcas crescem em um
ambiente estimulante, se tornardo criangas curiosas e interessadas, visto que é
importante um ambiente que apoie as suas fantasias, brincadeiras e até seus
pensamentos.

Essa ideia é reforcada quando Boselli (2002 apud JUNIOR; TREVISOL, 2009),
expbe que os desenhos animados podem expressar na maioria das vezes, 0S
movimentos e acdes de uma maneira bastante acentuada, caricaturas, principalmente
guando se tratam de animacdes voltadas para o humor, ou os desenhos chamados
de cartoons. Mesmo que os desenhos animados possam trazer uma fonte de
entretenimento e prazer para a crianca, podem também demonstrar instrumentos que
possuem muito valor no favorecimento de aprendizagem, desenvolvimento
profissional e até no desenvolvimento pessoal.

Em contraponto, Pereira e Ruaro (2009), mencionam que o0s desenhos
animados em relacdo a midia podem ser prejudiciais. Também apontam que 0s
desenhos animados podem gerar imitagdo de comportamentos agressivos
observados em desenhos animados, desta forma, as brincadeiras das criangas
acabam gerando condutas agressivas contra outras pessoas ou contra Si mesma,
além disso, as autoras apontam os indices elevados de transtornos como panico,
obesidade, depresséao, falta de atenc¢ao, hiperatividade e bullying.

Desta forma, podemos dizer que os desenhos animados possuem uma grande
influéncia no desenvolvimento da crianca, ja que é durante a infancia que é absorvido
e reproduzido conteudos observados, porém, para que essa reproducao seja positiva,
€ importante que os pais sejam facilitadores para a exploracéo da crianca, bem como
mediadores e percebam o conteldo que a crianga estd consumindo e como 0s

desenhos que ela assiste podem favorecer em seu aprendizado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa podera ser aprofundada futuramente através de novos estudos,
0 que podera auxiliar na visdo de educadores e pais, sobre a importancia dos
desenhos animados na vida da crianga.

Pode-se desta forma, responder a seguinte questdo: como os desenhos
animados podem influenciar no desenvolvimento infantil? Os desenhos animados sao
absorvidos e reproduzidos pelas crian¢as no objetivo de buscar maneiras de encontrar
arealizacdo de suas fantasias, podendo servir de modelo idealizado pela crianca para
o desenvolvimento da sua personalidade, tornando criangas interessadas e curiosas
guando crescem em um ambiente em que as estimulam.

Os pais, as vezes, criam uma representacdo de como funcionara o processo
de desenvolvimento da crianga, almejando que o processo ocorra como eles querem,
0 que pode gerar futuramente, conflitos infantis e frustracdes caso haja uma falha da
crianca, prejudicando o desenvolvimento de um vinculo afetivo.

Além dos desenhos animados trazerem uma fonte de entretenimento para a
crianca, podem ser instrumentos que facilitam no processo de aprendizagem,
despertando novos sentidos na vida da crianga, gerando um interesse por conta das
histérias apresentadas e trazendo dilemas que podem favorecer um trabalho
pedagdgico.

Quanto a identificagdo da crianga com os desenhos, estes reforcam a
identidade da crianca pela identificacdo com o personagem, sendo favoravel no
desenvolvimento, visto que estimula a crianca a enfrentar a realidade e os desafios
da vida. Por outro lado, a identificagdo com alguns desenhos pode gerar imitacao de
comportamentos agressivos que foram observados, gerando condutas agressivas e
sendo possivelmente prejudicial no desenvolvimento da crian¢ca. Recomenda-se que
haja um meio termo e para iSSO 0S responsaveis precisam mediar o conteudo

consumido pela crianca, auxiliando no processo de desenvolvimento e aprendizado.
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